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Introducao

A valorizacdo do patrimoénio cultural como recurso estratégico para o desenvolvimento sustentavel é crescente, especialmente com o avango
da economia criativa (EC) nas agendas internacionais. A Agenda 2030 da ONU, as Convengdes da UNESCO e os relatorios da UNCTAD
destacam a importancia da cultura e da criatividade como pilares para o crescimento econdmico, inclusdo social e diversidade cultural,
reforcando a necessidade de investigar suas intersegoes.

Problema de Pesquisa e Objetivo

Como se caracteriza o estado da arte do patrimoénio cultural no campo da economia criativa? O estudo tem como objetivo investigar a
producdo cientifica internacional sobre essa tematica. Busca-se mapear o perfil de autoria, cocitagdo, coautorias, palavras-chave, temas
correlatos e evolugdo da producdo cientifica, a fim de compreender como se articula esse campo de conhecimento.

Fundamentacgao Teorica

0 estudo articula as bases conceituais da economia criativa e do patrimonio cultural. A EC é compreendida como campo dindmico com
impacto econdmico, social e cultural, enquanto o patriménio cultural abrange dimensdes materiais e imateriais reconhecidas pela UNESCO. A
intersecgao entre esses campos evidencia potencial de autossustentabilidade, politicas publicas e inser¢ao no desenvolvimento sustentavel.

Metodologia

Trata-se de uma pesquisa bibliométrica, descritiva, exploratéria e quantitativa. Os dados foram coletados na base Scopus em julho de 2025,
totalizando 180 artigos (2009-2025). Utilizaram-se o Excel, o R (pacote Bibliometrix) e o Biblioshiny para tratamento e analise. Mapas e redes
de cocitagao, coautoria e palavras-chave foram elaborados com o VOSviewer, com apoio das leis de Lotka, Bradford e Zipf.

Analise dos Resultados

A produgcdo cientifica cresceu apos 2018, alcancando pico em 2024. Autores europeus lideram em produtividade e impacto, com énfase em
inovagdo e sustentabilidade. A analise de cocitacdo identificou quatro clusters tedricos, enquanto as redes de coautoria revelaram nucleos
colaborativos com destaque para Itdlia, China e Espanha. A coocorréncia apontou temas como ODS, regeneracao urbana e tecnologias
digitais.

Conclusao

O estudo mostra o fortalecimento da relagdo entre patrimoénio cultural e economia criativa, com énfase no desenvolvimento sustentavel. A
producéo cientifica, ainda em consolidacdo, revela tendéncias emergentes como uso de inteligéncia artificial. Limitagdes incluem o uso de
uma unica base (Scopus). Sugere-se ampliar fontes e explorar comparagées com paises em desenvolvimento, como o Brasil.

Contribuicao / Impacto

O trabalho contribui ao sistematizar o conhecimento sobre a interface entre patrimonio cultural e economia criativa, destacando temas, redes
de colaboracdo e fronteiras emergentes. Oferece subsidios para gestores culturais e formuladores de politicas, promovendo abordagens
sustentaveis e inovadoras. Ao preencher lacuna bibliométrica, fortalece o campo e propde caminhos para investigagoes futuras.
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