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Introducéo

O estudo de patentes pode trazer insights e oportunidades em diversos contextos organizacionais. Para
Quoniam (2015), o contelido das patentes, concedidas ou ndo, € importante fonte de informagdo e de
disseminagdo do conhecimento, o que significater a possibilidade de amadurecer processos, aavancar
negacios e obter vantagem mercadol ogica.

Partindo-se dessa ideia, este trabal ho pesquisou a producdo da atividade inovadora em tecnologias da
informacdo maveis, especificamente no ambito dagquelas que propdem o gerenciamento e a comunicagao
virtual em projetos.

Problema de Pesquisa e Objetivo

O uso de tecnologias dainformacdo moveis esta incorporado ao dia a dia das pessoas (Saccol & Reinhard,
2007). A mobilidade do trabalho e a flexibilidade de tempo e de espaco para compartilhar informagoes,
transformam a maneira como os profissionais interagem e colaboram (Sorensen, 2011).

Partindo-se de um levantamento em bases de patentes, este trabalho apresenta a produgédo da atividade
inovadora em tecnologias da informagdo méveis, relacionadas a comunicagdo, ao gerenciamento e atroca
virtual de informagBes entre pessoas e organizagOes, incluindo-se ainteragdo dedicada a projetos.

Fundamentacédo Tedrica

Paraa WIPO (World Intellectual Property Organization), o objetivo principal da propriedade intelectual é
equilibrar osinteresses dos inventores e os do publico, gerando estimulos a criatividade e ainovagao.
Apesar de pouco exploradas, as patentes sdo valiosa base para 0 conhecimento (Quoniam, 2015).

A tecnologia € ubiqua, onipresente e inseparavel (Weiser, 1991; Lyytinen & Youngjin, 2002). Traz novas
dimensdes de interacdo, sobrepdem papéis sociais e fatores situacionais que influenciam as decisdes dos
individuos (Kakihara & Sorensen, 2001; Jarvenpaa & Lang, 2005).

M etodologia

Trata-se de uma pesquisa exploratéria em abordagem qualitativa-descritiva, com coleta realizada em sites
como Espacenet.com, Wipo.com e Patent2Net, como softwares de recuperacdo de dados sobre patentes e
Gephi, software que permite visualizar redes de dados e conexdes entre autores, paises e temas.

Uma sequéncia de filtros de pesquisa foi realizada até o filtro adotado como definitivo: ‘virtual*
communic*’ or ‘mobil* communic*’ or ta=‘remot* communic*’ and (ta= process* or ta= manag* or ta
= work*) and ta = project*.

Andlise dos Resultados

| dentificou-se 213 patentes depositadas de 1988 a 2015, com volume crescente de 2001 até 2013. Apenas
uma estava concedida até o levantamento e quatro paises concentraram 86% das patentes. China - 85;
Korea - 51; Estados Unidos 25; e Japéo - 23 patentes.

60% das patentes estdo registradas no cédigo |PC (Internacional Patent Classification) da Se¢do H —
Eletricidade e subgrupos Transmissdo, Redes e Comunicagéo, 14% na Secdo G — Fisica e subgrupos de
Computagdo, Processamento, Sistemas e Processos e 26% distribuidos em outras classificagoes.

Conclusdo

A principal contribuicdo deste trabalho foi justamente trazer evidéncias que comprovam o valioso
contelido registrado por meio das patentes e reforgar que a busca por informagdo e conhecimento em
diversas fontes possibilita 0 acesso a novas oportunidades, nas pesquisas e nos negécios. Ainda que de
formabreve, este estudo também detal hou informagdes sobre duas patentes com o intuito deilustrar parte
de seus contelidos e comprovar o acesso f&cil e gratuito ao conhecimento ali existente.
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Propriedade Intelectual e a Prospecgéo de Patentes como Base de Conhecimento e
Inovacdo — Um Levantamento sobre Tecnologias da Informacdo Moveis e Processos
Virtuais de Comunicacao e Gerenciamento

RESUMO

A informacdo e o conhecimento sdo propulsores essenciais de inovagdes, desenvolvimento
tecnoldgico e de transformacbes que impulsionam a competitividade das organizacbes e
mudam constantemente a maneira como as pessoas se comunicam, interagem e trabalham.
Ter informacéo e conhecimento significa ter a possibilidade de acesso a oportunidades para
alavancar negécios e de obtencdo de vantagem mercadologica. Nesse sentido, o intuito deste
trabalho foi o de levantar e apresentar a producdo da atividade inovadora em tecnologias da
informacdo mdveis, especificamente no ambito daquelas que propdem a comunicacao, 0
gerenciamento e a troca virtual de informacOes entre pessoas e organizacdes, incluindo-se a
interacdo dedicada a projetos. Trata-se de um estudo de cunho qualitativo com coleta de dados
em bases de patentes e em pedidos e resultados de patentes relacionados a comunicagao
movel, virtual ou remota. Os sites usados para a coleta foram o Espacenet.com, Wipo.com e
Patent2Net, softwares para recuperar dados de patentes e Gephi, software que permite
visualizar redes de dados e conexdes entre as patentes. A partir dos filtros selecionados, os
resultados apresentaram duzentas e treze patentes desde 1988 a 2015 e uma concentracao de
publicacGes entre 2012 e 2013, periodo em que 32% delas foram publicadas. Além disso,
China e Korea representaram 64% dos pedidos depositados, seguidos de Estados Unidos e
Japdo, ambos com aproximadamente 11% de representatividade no total.

Palavras chave: Propriedade Intelectual, Tecnologias da Informacdo Mdveis, Comunicacao e
Gerenciamento

1. INTRODUCAO

Organizagdes consideram cada vez mais a inovagdo como fator fundamental na busca por
vantagem competitiva. Tal premissa justifica-se principalmente devido a necessidade de
investimentos constantes em pesquisa e desenvolvimento como uma resposta a complexidade
crescente das tecnologias e rapidas mudancas nas necessidades dos clientes (Besanko et al,
2010). O registro dessas pesquisas e 0 desenvolvimento em agfes inovadoras gera base de
informacdes e de conhecimento que podem produzir, por sua vez, novos insights e novas
ideias, uma dindmica que é essencial na transformacéo desses dados em algo de fato inovador
e vantajoso (Quoniam, 2015). Também para Schumpeter (1942), buscar e ter conhecimento e
capacidade de agir sobre a oportunidade que as descobertas criam, culminando no langamento
de algo novo, pode determinar uma importante vantagem de mercado.

Em se tratando de inovagdes no contexto do trabalho, a introducdo de equipes virtuais
constitui-se como uma das iniciativas das organizacbes em resposta aos desafios da
globalizacdo, da descentralizagdo dos processos e do ambiente dindmico em que estdo
envoltos os negdcios. A mobilidade passou a ser ubiqua e esta incorporada ao dia a dia por
meio do uso crescente de tecnologias moveis, dispositivos portateis, processos e sistemas de
informagdo que permitem facil acesso a dados e a comunicagdo virtual (Saccol & Reinhard,
2007). De mesmo modo, a aplicacdo dessas tecnologias aos diversos processos
organizacionais, a onipresenca das informagdes e a flexibilidade de tempo e espago para
compartilha-las, foi chamado por Sorensen (2011) de mobilidade empresarial, que transforma
a maneira como os profissionais interagem e colaboram entre si. Nas equipes virtuais o



trabalho € coordenado principalmente por meio da informacéo eletrdnica e de tecnologias da
informac&o moveis e ha uma diversidade de caracteristicas entre as pessoas, como: distancia
geografica ou temporal, influéncias sociais e diferencas culturais e/ou organizacionais
(Sorensen, 2011; Weiser, 1991, J Lu, JE Yao, & CS Yu, 2005; Lyytinen & Youngjin, 2002).

Especificamente por meio dos dados que sdo registrados em patentes relacionadas a
tecnologias ou processos de comunicagdo movel, julga-se ser possivel colher informacGes que
poderdo gerar oportunidades de melhoria nessas proprias tecnologias ou processos, entender o
contetdo das propostas e a evolucdo de iniciativas no tema, bem como obter novos insights
para 0 amadurecimento dos processos de interacdo e comunicacdo por equipes virtuais. De
acordo com Quoniam (2015), a exploragdo do conteudo descrito por meio de patentes,
concedidas ou ndo, é uma importante fonte de informaces e pode ser considerada como uma
ferramenta para a disseminacdo do conhecimento. Além disso, a Web 2.0 — uma rede como
plataforma e em dispositivos conectados, permite novos mecanismos de busca e o
aproveitamento dos efeitos de rede e do conhecimento coletivo (O’Reilly, 2007).

Partindo-se desse contexto, este estudo usou softwares e API’s (Application Programming
Interface) livres ou de acesso aberto para a prospeccdo de informagdes e conhecimento nas
bases mundiais de patentes.

2. REFERENCIAL TEORICO

Este secdo apresenta a fundamentacdo tedrica do estudo, ou seja, a revisao da literatura que é
base conceitual sobre tecnologias de comunicacdo moveis, em especial aquelas relacionadas a
processos para a troca de informacbes entre individuos e organizacdes, ou seja, a
comunicacdo movel, virtual ou remota. Além disso, a se¢do aborda conceitos de propriedade
industrial e de bases de depdsitos de patentes.

2.1. Tecnologias da Informacdo Mdveis, Comunicacdo Movel e os Processos de
Gerenciamento

Melhorias radicais em microprocessadores, maior desempenho dos dispositivos de
computacdo, menor custo desses recursos e 0 acesso a redes de dados, permitem que a
tecnologia esteja cada vez mais incorporada em diferentes partes de nossos ambientes
(Lyytinen & Youngjin, 2002). Esse fendmeno foi descrito por Weiser (1991) de computagéo
ubiqua, que € onipresente e inseparavel, estd a qualquer tempo e espaco na vida das pessoas.
Para Weiser (1991) as mais profundas tecnologias séo justamente aquelas que ‘desaparecem’,
0u seja, estdo presentes, mas sequer as percebemos em nosso dia a dia.

O termo tecnologias da informagcdo moveis, por sua vez, refere-se a mobilidade e a
portabilidade, ou seja, todo dispositivo de tecnologia que pode ser usado durante a
movimentacdo geografica do seu usuario, em qualquer tempo ou lugar (Saccol & Reinhard,
2007; Sorensen, 2011). Para Jarvenpaa e Lang (2005, p. 8), “os propoésitos do uso da
tecnologia, compreendem comunicacdo (voz e dados), a coordenacdo (tarefas e pessoas) e
sociabilidade (familia, amigos e colegas)” e, nesse sentido, a telefonia celular, a Internet e
redes wireless, Wi-Fi, Bluetooth, computadores portateis e a miniaturizacéo, sdo exemplos de
avancgos tecnoldgicos que ampliaram o0 acesso & comunicagdo, dados e informagdes além de
fronteiras de tempo e espaco (Besseyre des Horts, Isaac, & Leclercq, 2006).

A expansdo e 0 uso crescente dessas tecnologias trazem novas dimensdes de interacdo entre
as pessoas, inter-relacionam e sobrepdem os papéis sociais dos individuos (Kakihara &
Sorensen, 2001). Por exemplo, uma atividade profissional antes executada somente dentro do



escritdrio e durante a carga de horario util do trabalho, pode agora ser realizada fora de limites
de tempo e de espaco, em qualquer hora e local. De mesmo modo, a acdo em uma necessidade
particular do individuo, também pode ser executada fora desses limites e muitas vezes se
intercala com acgdes de trabalho. Nessa interacéo virtualizada, o usuério pode ter interferéncia
simultanea de diferentes preocupactes e problemas e tem o livre arbitrio sobre o que ird
priorizar e quando iré agir sobre eles. Para Sorensen (2011), os fatores situacionais séo os que
influenciam essas decisdes e desafiam a I6gica das relacdes entre o que a tecnologia oferece e
como é usada. Também para Jarvenpaa e Lang (2005), as acOes e experiéncias de usuarios de
tecnologia mével dependem de fatores situacionais e contextuais e, independentemente do
proposito, a tecnologia mével podera criar conflitos de decisao para o usuario.

Igualmente na mobilidade empresarial a ubiquidade das informacdes e a flexibilidade para
compartilha-las, transformam as relagbes e mudam consideravelmente a maneira como 0s
profissionais interagem e colaboram entre si (Sorensen, 2011). Surgem novas formas de
organizacdo do trabalho que pode agora ser realizado em locais alternativos, como o
homeoffice, o trabalho mdvel ou remoto, trabalho némade e o trabalho que pode ser misto,
presencial e a distancia (Saccol & Reinhard, 2007). Contudo, ha desafios a serem enfrentados
nesse ambiente. Para J Lu et al. (2005), existem fortes relagdes causais entre as influéncias
sociais do individuo e sua intencdo em adotar a tecnologia mével. Outros usuarios convictos
desenvolvem, por sua vez, relacionamentos profundos com seus dispositivos moveis, usando-
os também como forma de expressdo pessoal e de identidade (Lyytinen & Youngjin, 2002;
Jarvenpaa & Lang, 2005).

Desse modo, em organizagfes que adotam equipes virtuais, novas necessidades e
preocupacdes surgem. Algumas delas foram descritas por Jarvenpaa e Lang (2005), como: a
necessidade de algum tipo de controle da presenca e da disponibilidade dos profissionais;
preocupacfes com o gerenciamento das atividades; identificacdo de chamadas; protecdo da
privacidade; seguranca dos dados, dentre outras. As oportunidades que essas preocupacdes e
necessidades criam, por exemplo, para os designers de sistemas sdo foco nesta pesquisa, pois
tanto para os individuos, quanto para as organizacdes é preciso ter agora novas condicOes e
processos para melhor gerenciar essas interacbes maoveis.

2.2. Propriedade Intelectual, Industrial e Base de Patentes

A propriedade intelectual tem por objetivo garantir direitos aos inventores ou responsaveis
por qualquer atividade intelectual em diversas areas. De acordo com a Associacdo Paulista da
Propriedade Intelectual (ASPI), ela proporciona a seu requerente o “direito de obter, por um
determinado periodo de tempo, recompensa pela propria criacdo”. Para a WIPO (World
Intellectual Property Organization), a propriedade intelectual estd dividida em duas
categorias: propriedade industrial, em patentes para as invencdes e modelos de utilidades,
marcas, desenho industrial, indicacdo geogréafica e repressdo a crimes contra a propriedade
industrial; e direitos autorais, em trabalhos literarios, culturais e artisticos, além de marcas
comerciais, desenhos, simbolos, internet, programas de computador etc. Ainda segundo a
WIPO (2015) o objetivo principal da propriedade intelectual & fomentar um equilibrio entre os
interesses dos inventores e o interesse publico, num ambiente que gere estimulos a
criatividade e a inovagao.

No Brasil, em se tratando especificamente da categoria de propriedade industrial em patentes
e modelos de utilidade, os direitos e obrigacdes estdo regidos pela Lei 9.279, em vigor desde
Maio de 1996 e que dispde considerar o interesse social e o desenvolvimento tecnolégico e
econémico do Pais. Os artigos 8° e 9° descrevem respectivamente que: € patenteavel a
invencdo que atenda aos requisitos de novidade, atividade inventiva e aplicacdo industrial; e €



patentedvel como modelo de utilidade o objeto de uso préatico, ou parte deste, suscetivel de
aplicacédo industrial, que apresente nova forma ou disposi¢éo, envolvendo ato inventivo, que
resulte em melhoria funcional no seu uso ou em sua fabricacao.

Apesar de pouco exploradas como fonte de informacdo, as patentes sdo uma valiosa base para
0 conhecimento, pois contém as minucias técnicas dos projetos e as particularidades da
intencdo inovativa de seus autores (Araujo, 1981; J de Paula Ravaschio, de Faria, & Quoniam,
2010; Quoniam, 2015). Para serem depositados, é necessario que os pedidos de patentes
tenham contetdo técnico suficientemente detalhado para ser reproduzido por um especialista
no assunto. A Secdo Il, Art. 24° da Lei 9.279, diz que: “O relatorio devera descrever clara e
suficientemente o objeto, de modo a possibilitar sua realizacdo por técnico no assunto e
indicar, quando for o caso, a melhor forma de execucdo”. Além disso, e na maioria dos paises,
0 conteudo de um pedido de patente € publicado apds dezoito meses de seu registro, passando
a ser de dominio publico mesmo que ndo haja a concessao, pois o0 registro garante apenas que
seu requerente foi o primeiro a apresentar e solicitar a autoria daquela ideia, a qual sera
examinada até seu deferimento ou indeferimento.

Assim, para ndo comegar ‘do zero’ em termos conhecimento em iniciativas para inovagéo ou
‘reinventar a roda’ quando trabalhando em pesquisa e desenvolvimento, os estudiosos podem
enriquecer sua pesquisa se considerarem também o conteldo das patentes como importante
fonte de dados em seus projetos (J de Paula Ravaschio et al., 2010). Assim, nesta pesquisa, 0
intuito foi verificar a produgéo da atividade inovadora em patentes relacionadas a tecnologias
da informacdo moveis, especificamente no ambito daquelas que propdem a comunicacdo, o
gerenciamento e a troca virtual de informagdes entre seus atores.

3. METODO DE PESQUISA

Esta foi uma pesquisa exploratéria em abordagem qualitativa e de carater descritivo, com 0
intuido de levantar e apresentar a producdo da atividade inovadora em pedidos e registros de
patentes a respeito da tecnologia moével em processos de comunicacdo e troca virtual de
informac@es entre individuos e organizacGes. Tem carater descritivo, pois permitiu descrever
as caracteristicas do fendmeno em estudo e exploratdria, pois objetivou alcancar maior
familiaridade com o tema (Martins & Theophilo, 2009).

Primeiramente o objetivo foi chegar a um nimero de patentes entre 200 a 2.000, desde que
cerca de noventa porcento (90%) delas fossem de fato relacionadas a comunicacdo maével. A
coleta foi realizada em sites como Espacenet.com, Wipo.com e Patent2Net, como softwares
de recuperagdo de dados sobre patentes e Gephi, software que permite visualizar redes de
dados e conexdes entre autores, paises e temas, dentre outros. Primeiramente uma sequéncia
de filtros foi executada no site Espacenet.com, para um refinamento das palavras selecionadas
como chave de busca. Partiu-se assim, de filtros mais genéricos, como ‘mobile management’,
para viabilizar uma andlise preliminar dos achados e entender se novas palavras chaves, mais
espeficicas, poderiam melhor delimitar a busca.

Novas sequéncias de filtros foram realizadas até que se chegou ao filtro adotado como
definitivo para este estudo, o qual considerou a seguinte query (pergunta chave de pesquisa):
‘virtual* communic*’ or ‘mobil* communic*’ or ta = ‘remot* communic*’ and (ta = process*
or ta = manag* or ta = work*) and ta = project*. Nessa query, foram usadas mascaras de
pesquisa inteligente (smart search), combinando identificadores de campo e funcbes and e
or, onde: ta indica a delimitagdo da busca pelas palavras apenas no titulo e abstract; o
asterisco (*) indica que palavra pode ser complementada a partir daquele ponto, por exemplo,
em ‘virtual* communic*’ sera possivel encontrar ‘virtualizing communication’ ou ‘virtualized



communicator’, dentre outros; e nas funcdes and e or define-se a concatenacdo ou ndo dos
termos, ou seja, se eles podem ser excludentes ou néo.

A sequéncia dos principas filtros utilizados e o respectivo nimero de patentes identificado em
cada etapa no Espacenet podem ser visualizados na Figura 01.

Query (pergunta chave de pesquisa — refinamento do filtro) Espacenet
ta = "mobil* manag*" 6249
ta = "virtual communication™ or ta = "mobile management" 1798
ta = virtual* and ta =work* and ta = manag* 1348
(cl = G06Q10/06 and (ta = remot™* or ta = virtual* or ta = mobil*)) not (ta = clinical or 2242
cl = GO6F)

(ta = communic* and ta = management and ta = wireless and ta = mobil* and ta = 2276
informati*) not (ta = clinical or ta = medical or cl = GO6F)

(ta = "virtua* communic*" or ta = "mobil* communic*" or ta = "remot* communic*") 143
and ((ta = process* or ta = manag*) and ta = project*)

(ta = "virtual* communic*" or "mobil* communic*" or ta = "remot* communic*") and 213
((ta = process* or ta = manag* or ta = work*®) and ta = project®)

Figura 01 — Filtros de Pesquisa usados (cl = codigos IPC ou CPC; ta = Titulo ou Abstract)
Fonte: Elaborado pelo autor

Salienta-se que um dos indicadores de campo usados durante a escolha da melhor query de
pesquisa foi o cl, que delimita os codigos IPC ou CPC (Internacional Patent Classification ou
Cooperative Patent Classification). Esses codigos representam um importante filtro, pois séo
padrdes de codificacdo utilizados internacionalmente para a classificacdo de patentes. O IPC,
por exemplo, faz uso de um “sistema hierarquico de simbolos independentes da lingua para a
classificacdo de patentes e modelos de utilidade, de acordo com as diferentes areas de
tecnologia” (WIPO, 2015), ou seja, permite a identificacdo de qual aspecto da tecnologia esta
relacionada a patente. Quanto ao CPC, é uma extensdo do IPC com novas subdivisdes em
classes, subclasses, grupos e subgrupos (EPO, 2015). A Figura 02 apresenta os principais
codigos de IPC, relacionados a este estudo.

Cddigo IPC | Descricdo (macro) do significado IPC
HO4W Redes de comunicacéo sem fio
HO04M Comunicagdo telefénica
HO4N Comunicacéo de imagens
GO6F Processamento elétrico de dados digitais
Sistemas ou métodos de processamento de dados, especialmente adaptados para
G06Q propdsitos administrativos, comerciais, financeiros e de gerenciamento

Figura 02 — Exemplos de codificagdo IPC — HO4W, H04M, HO4N, GO6F e G06Q
Fonte: Elaborado pelo autor

H& ainda uma classificacdo denominada Kind Codes, usada para identificar os estagios e
distinguir os documentos de patentes gerenciados pelos diversos organismos internacionais,
como WIPO (World Intellectual Property Organization) e EPO (European Patent Office). O
Kind Code segue um padrdo definido por acordo internacional e é representado por
combinacBes de letras e nimeros em dois digitos. Para dar um exemplo, a letra ‘A’ é usada
para designar uma patente ainda ndo examinada, ‘B’ para um pedido examinado, e ‘C’ para
uma patente concedida. Por sua vez, os sufixos numéricos indicam o nimero de vezes que 0
documento foi publicado (EPO, 2015).




4. RESULTADOS

O levantamento de patentes delimitado pela query ‘virtual* communic*’ or ‘mobil*
communic*’ or ta = ‘remot* communic*’ and (ta = process* or ta = manag* or ta = work*)
and ta = project*, retornou duzentas e treze (213) patentes no periodo de 1988 até 2015, com
um volume que se mostrou crescente desde 2001 até 2013, com picos de trinta e cinco
patentes em 2012 e trinta e trés em 2013. De fato, estudos apresentados por Weiser no
decorrer dos anos noventa, mapearam essa tendéncia de crescimento de interesse e de
oportunidades no tema desta pesquisa, fenbnemo que se caracterizou também por meio da
atividade inovativa em registros de patentes. A Figura 03 apresenta o total de patentes, as
publicagdes por ano e sua evolugdo ao longo dos anos.

1988 1992 1995 1999 2000 2001 2002 2005 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 Totais
1 1 1 1 1 5 6 10 4 b o1 12 19 15 | 14 3 213

B33 22

Figura 03 — Total de Patentes por Ano
Fonte: Patent2Net

4.1.Registro de Patentes por Concentrag&o nos Paises

No que diz respeito ao mapa mundial de concentracdo do registro de patentes, a Figura 04
permite visualizar o destaque em quatro principais paises, que concentram ao todo 86% das
duzentas e treze iniciativas identificadas neste estudo. A ordem de ranking entre eles é: 1)
China, com oitenta e cinco patentes; 2) Korea, com cinquenta e uma patentes; 3) Estados
Unidos, com vinte e cinco patentes; e 4) Japdo, com vinte e trés patentes.
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Figura 04 — Mapa Mundial de concentracdo do registro de patentes
Fonte: Patent2Net




4.2.0 total de patentes versus o estagio de analise em que se encontra (Kind Code)

Quando se trata da comparacgédo do total de patentes e da quantidade de patentes por estagio ou
Kind Code, observa-se uma discrepancia entre o nimero de patentes depositadas (A) e
concedidas (C). A Figura 05 faz essa comparagdo e permite identificar que das duzentas e
treze patentes depositadas desde 1988 até junho de 2015, apenas uma foi concedida. Esse fato
ndo desqualifica, porém o uso de base de patentes em pesquisas. Como ja dito na parte
introdutoria deste trabalho, € justamente por meio das patentes, concedidas ou néo, que estdo
depositados os conhecimentos dos pesquisadores com intento inovativo, ou seja, um vasto
campo de oportunidades (Quoniam, 2015).

portee A A1 A2 A3 A4 B1 C1 U Y Totais

Totais 123 42| 1 4 2 10 1 23 B8 213

Figura 05 — O total de patentes versus o estagio em que se encontra (Kind Code)
Fonte: Patent2Net (Kind Code Table: http://documents.epo.org)

Os cddigos IPC de maior concentracgdo das patentes

No que se refere aos cddigos IPC de maior concentracdo identificados nas duzentas e treze
patentes selecionadas nesta pesquisa, 60% esta registrado na Secdo H — Eletricidade e em
subgrupos de Transmissdo, Redes e Comunicacao. Ha 14% concentrado na Secdo G — Fisica e
seus subgrupos de Computacdo, Processamento, Sistemas e Processos. Os demais 26% estéo
distribuidos em outras classificacbes com menor volume de quantidade. A Figura 06 traz o
detalhamento dessa distribuicdo, bem como a descricéo e quantidade por IPC.

Cdodigo | Descricdo (macro) do significado IPC Quantidade
IPC
HO4W | Redes de comunicacdo sem fio 38
HO04B | Transmissdo 27
H04M | Comunicagdo telefbnica 23
HO4N | Comunicacdo de imagens 22
HO4L | Transmissdo de informagéo digital 20
GO6F | Processamento elétrico de dados digitais 17
G06Q | Sistemas ou métodos de processamento de dados, especialmente 12
adaptados para prop6sitos administrativos, comerciais, financeiros e
de gerenciamento

Codigo IPC Quantidade por
IPC

HO1Q 6

GO03B; H04Q; HO5K 4

G08C 3

E05D; GO6K; GO6T; GO9F 2

A63H; BO5C; B60R; E01D; F16C; F16J; GO1N; GO1R; G01S; G02B; GO2F; 1

GO05B; GO7F; G09B; G09G; G10L; HO1H; HO1J; HO1M; HO2N; HO3B; HO3K;
HO4H; HO4J; HO4R

Figura 06 — Cddigos IPC por concentracéo
Fonte: Elaborado pelo autor




4.3.Rede de conexdes entre inventores, IPCs e empresas requerentes

Neste levantamento de patentes ha conexdes que merecem aqui, a0 menos uma breve
discussdo. Uma delas é a rede que se da entre os inventores, em trabalhos que eles elaboram e
registram em conjunto nas bases de patesntes. A Figura 07, gerada por meio dos softwares
Patent2Net e Gephi, traz um trecho da rede de conexdes entre os inventores identificados
nesta pesquisa e mostra como alguns deles estdo conectados. Cada linha na rede representa
um trabalho em conjunto e cada cor indica o assunto tratado, dependendo do cédigo IPC.
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Figura 07 — Conexdes entre inventores
Fonte: Patent2Net e Gephi

Outro ponto relevante é a rede de conexdes entre inventores e codigos IPCs. Como visto na
secdo 4.3, que mostrou a maior concentracdo nos IPCs codigo HO4W; H04B; HO4M, HO4N,
GO6F e G06Q, a Figura 08 revela interconexdes das patentes nesses IPCs e seus respectivos
inventores. Um estudo mais aprofundado dessa rede pode, por exemplo, revelar oportunidades
de investigacdo com algum grupo de pesquisadores dedicados ao assunto tratado no IPC.
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Figura 08 — Conexdes entre IPCs e inventores
Fonte: Patent2Net e Gephi



A Figura 09 ilustra, por sua vez, um trecho da rede de conexdes entre empresas requerentes,
onde cada cor indica o assunto tratado, também dependendo do codigo IPC. Nessa rede, cabe
um olhar sobre a concorréncia e a especializacdo no assunto. Empresas do ramo de telefonia,
por exemplo, se conectam com outras empresas menores por meio de suas invensoes e,
comparando visualmente a LG com a Sansung, parece haver na primeira maior
descentralizagdo, em um nimero maior de empresas interligadas.
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Flgura 09 — Conexdes entre empresas requerentes e IPCs
Fonte: Patent2Net e Gephi

4.4.Um breve olhar sobre duas patentes selecionadas nesse levantamento

Um primeiro interesse deste autor foi analisar a Unica patente identificada como concedida:
Kinde Code - C1, publicada em 2003 com o titulo System, Method, And Relevant Devices For
Video Data Transmission And Presentation. Nela, o nucleo da invensdo trata da transmisséao e
apresentacdo de informacdes em video que, por meio de dados projetados na retina do usuario
e filtrados através recursos especiais de visualizagdo virtual, reduz o volume de dados
trafegados. Seus inventores sdo Rudol F. Ritter e Ehrik Lauper, a empresa requerente € a
Svisskom Mobile AG e o Pais é a Albania.

A Figura 10 mostra a pagina inicial dessa patente no Epacenet, com alguns dos detalhes aqui
citados. As palavras grifadas no abstract em amarelo sdo as palavras usadas na query de
pesquisa.



Bibliographic data: RU2212114 (C1) — 2003-09-10

W In my patents list Previous 4 69/192 » Next 1 Report data error = Print

SYSTEM, METHOD, AND RELEVANT DEVICES FOR VIDEO DATA TRANSMISSION AND PRESENTATION

Page bookmark RU2212114 (C1) - SYSTEM. METHOD. AND RELEVANT DEVICES FOR VIDEO DATA TRANSMISSION AND

PRESENTATION
Inventor(s): RITTER RUDOL F [CH]: LAUPER EHRIK [CH] +

Applicant(s): SVISSKOM MOBILE AG [CH] +

Classification: -international: G02B27/01; G09GS5/00; HOAL29/06; HOAN1/41: HO4NS5/64; HOANT/14; HOANT/173; HOANT/24;

HO4N7/26; (IPC1-7): GO9G5/00; HO4NT/14

- cooperative: HO04N21/234363; H04N21/44213; H04N21/4621; HO4N21/6582; HO4AN7/17318; GO2B27/0093

Application number: RU20020100822 19990618

Priority number(s): WO1999CH00267 19990618

Also published as: —+ RU2002100822 (A) [ WOO0079759 (A1) [ NO20016016 (A) -+ NZ516543 (A) [3 CN1352849 (A) - more

Abstract of RU2212114 (C1)

Translate this text into E

[ Albanian ~] patenttransiate NI RRE,

FIELD: video data transmission and presentation. SUBSTANCE: users can request and receive video data from central video-data
transmission control station 2 with aid of communication terminal 4, in particular with aid of ‘mobile communication terminal 4, through
telecommunication netwark 3, in particular through mobile radio communication netwaork 3. In the |process| image signals corresponding to
video data received are projected onto user's retina 51 by means of special-purpose virtual display 41 at communication terminal 4. Current
positions of user's eyes are determined in communication terminal 4 and transferred to central video-data control station 2.; The latter has
video data filtering module 22 designed for pre-transmission filtering of mentioned video data basing on data on current position of user's eyes
50 that outer areas of image corresponding to video data which are projected onto retina beyond retina recess 511 have lower resolving power
than video data corresponding to inner areas of image which are projected onto recess 511 of retina 51. EFFECT: reduced data level in
filtered video data compared with that in unfiltered ones. 16 cl, 1 dwg

Figura 10 — Pagina que visualiza a patente concedida RU2212114 (C1)
Fonte: Espacenet

Outro interesse deste autor foi analisar a patente publicada em data mais recente e que tivesse
titulo relacionado a processos de gestdo por membros de projeto. Assim, identificou-se a
patente de titulo System and Method for Managing Concurrent Steps in Processes and
Communicating Step Attributes to Project Members, publicada em 25 de Junho de 2015 sob o
numero de registro US2015178666 (Al). Nessa patente o foco dos inventores Joseph Green
Brian e John Russell Gravett, dos Estados Unidos, foi permitir o gerenciamento de atividades
de projeto em uma aplicacdo Web, acessivel por dispositivos moveis e que possibilita a
atualizagdo virtual das realizagcdes num projeto, de forma simulténea por diversos membros do
projeto. Nessa patente 0s requerentes sdo 0s proprios inventores, ndo ha empresa associada. A
Figura 11 apresenta a primeira pagina do documento original desse registro, que inclui o
abstract e o fluxo do processo proposto pelos inventores.



US 20150178666A1

a2 Patent Application Publication 0, Pub. No.: US 2015/0178666 A1

asy United States

Green et al.

(431 Pub. Date:

Jun. 25, 2015

(54) SYSTEM AND METHOD FOR MANAGING | ONAIN PAGE -
CONCURRENT STEPS IN PROCESSES AND | MOME 7 SPLASH
COMMUNICATING STEP ATTRIBUTES TO ! PEGE
PROJECT MEMBERS **“[*—“
135 1,110 e
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(USY; John Russell Gravett, Wildomar, | REGISTER PAGE b .
CA (US) i P
_ . | CREATE
. NG 5 ¥ . E ]
(21)  Appl. No.: 14/571,542 PRt g PROCESSES ;
(22) Filed: Dec. 16, 2014 ,.«»"':;UTI';-‘AEE‘\ o f i
PROCESS i
Related U.S, Application Data ? ;
| s ] ~168
(60} Provisional application No, 61/918,572, filed on Dec. ¥ 158 é 7 162
19, 2013, § ROGSSES | [ 00 i
] STARTS :
Publication Classification # 155 s
(51) Int.CL E EMAILS 2ND TEMPLATE
GO6Q 1006 (2006.01) E NUTIFICATIONS 5
(52) US.ClL | POPUP SENT 170
CPC i, GO6Q 10063114 (2013.01) E TO URERS sessm————
| PLURCHASING
(57) ABSTRACT _f_\ 85 PROCESSES
. . . , : - T»ﬁh!E: ¥y ~175
Some embodiments include a novel system for managing ¢ {RUNS EACH TASK £
concurrent steps in processes and communicating step 2. FGR THE SET CONTAETS e
attributes to project members. In some embodiments, the ¢ DURATION) ORCE
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Figura 11 — Pagina de documento original depositado na patente US2015178666 (Al).
Fonte: Espacenet

5. CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo atingiu seus objetivos ao levantar e apresentar a producéo da atividade inovadora
em tecnologias da informagdo moveis, especificamente no &mbito daquelas que propdem a
comunicacgdo, 0 gerenciamento e a troca virtual de informagdes entre pessoas e organizacdes,
incluindo-se a interacdo dedicada a projetos. Nos resultados, o aumento do numero de
patentes entre 2000 e 2012 (de uma para trinta e cinco patentes), corrobora estudos de Weiser
(1991), que apontaram para a ocorréncia de crescente producdo em tecnologias da informacao
moveis durante o século 21. Nesse levantamento, sem delimitacdo de data de inicio, porém




com data fim em 12 de julho de 2015, data em que foi efetuado, duzentas e treze patentes
foram retornadas, sendo a China detentora de 64% delas, seguida de Korea com 14% e
Estados Unidos e Japdo, ambos com aproximadamente 11% do total das patentes.

Além disso, assim como afirmam Araujo (1981), J de Paula Ravaschio et al. (2010) e
Quoniam (2015), a busca por informagdes e conhecimento em bases de patentes se confirmou
rica em dados como: evidéncias de concentragcdo de producdo inovadora nos diversos paises; a
confirmacéo da assertividade na busca por codigos IPC especificos de redes de comunicacgéo
sem fio, transmigcdo de dados, comunicagdo e métodos de gerenciamento; e a rede de
conexdes entre inventores, empresas requerentes e cddigos IPCs, conexdes essas que podem
revelar oportunidades de investigacdo com algum grupo de pesquisadores dedicados ao
assunto tratado no IPC ou mesmo a analise das empresas detentoras dessas tecnologias.

Acredita-se que a principal contribuigcdo deste trabalho foi justamente trazer evidéncias que
comprovam o valioso conteddo registrado por meio das patentes e reforcar aos leitores que a
busca por informacdo e conhecimento em diversas fontes possibilita o acesso a novas
oportunidades, nas pesquisas e nos negocios. Ainda que de forma breve, este estudo também
detalhou informacdes sobre duas patentes com o intuito de ilustrar parte de seus conteudos e
comprovar o acesso facil e gratuito ao conhecimento ali existente.
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